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S, R e S,

ltados do Projeto'

1. Kit de formacao B-GREEN: um
pacote completo para o ensino e
aprendizagem

2. Jogo ecoldgico baseado em
recursos de realidade aumentada
para promover a aquisi¢cao de
competéncias ecolégicas

3. Plataforma interativa B-GREEN
4. Guia para a criagédo do programa

B-GREEN para tornar as escolas
mais verdes e sustentaveis
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femos o prazer de parfll'"ar os aesanues da se§unaa reuniao

transnacional do projeto, que teve lugar no Chipre nos dias 4 e
5 de julho.

Durante este encontro produtivo, os parceiros do projeto
reuniram-se para discutir e fornecer feedback valioso sobre o
primeiro resultado do projeto, o Kit de Formacao B-GREEN,
assegurando a sua conclusao com sucesso.

A reuniao também se concentrou em tracgar as préximas etapas
para o projeto e do projeto e no planeamento do
desenvolvimento dos restantes resultados do projeto.

O préximo passo na nossa jornada é a implementacao do jogo
de realidade aumentada (RA), que promete ser uma ferramenta
empolgante e envolvente para promover competéncias verdes
entre os estudantes.

Através de uma colaboracdo estreita e da partilha de
conhecimentos, estamos confiantes na nossa

capacidade de atingir os objetivos do projeto e ter um impacto
significativo na educagao ambiental

e na sustentabilidade.

CONTACTE-NOS PARA MAIS INFORMAGAO! https://begreenproject.eu
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