
PROGETTO
Il progetto B-GREEN mira a promuovere partenariati
nell'ambito dell'educazione ambientale per sviluppare
una forte visione ecologica negli studenti di età
compresa tra i 12 e i 18 anni. Fornisce alle scuole
strumenti innovativi per diventare ecologiche,
promuovere la sostenibilità e guidare il cambiamento
sociale. Incoraggiando i giovani europei ad assumere
un ruolo proattivo nelle loro comunità, B-GREEN
sostiene gli Obiettivi di sviluppo sostenibile 2030
delle Nazioni Unite. Il progetto fornirà quattro risultati
chiave, fornendo agli educatori risorse interattive per
ispirare gli studenti e prepararli ad affrontare le sfide
ambientali, rafforzando al contempo la responsabilità
sociale.

 Il progetto B-GREEN offre una
piattaforma e una guida innovative per
far progredire l'educazione ambientale. 
 La piattaforma comprende una e-
Library, una e-Community, uno
strumento di Eco-Audit e risorse per lo
sviluppo professionale, con strumenti di
valutazione elettronica per convalidare
le competenze. 
 Disponibile in cinque lingue, promuove
la collaborazione e si allinea al Green
Deal dell'UE. 
 La guida fornisce spunti per replicare il
progetto e promuovere la sostenibilità
nelle scuole o in qualsiasi altro gruppo
di adolescenti organizzato che intenda
diventare più verde. 

C2 Portogallo è ormai alle porte!
 Il programma di formazione B-GREEN C2 si svolgerà ad
Almada, in Portogallo, dal 2 al 6 febbraio 2025, in
concomitanza con il TPM4! 
Progettato per scambiare conoscenze su questioni
ambientali, cambiamenti climatici e sviluppo
sostenibile, accoglie 5 studenti e 2 insegnanti per ogni
Paese. 
I punti salienti includono incontri interculturali, visite a
organizzazioni ambientali, laboratori STEAM con
materiali riciclabili, un B-GREEN Quiz e una conferenza
internazionale. 
I partecipanti collaborano alla stesura di un Codice di
condotta ecologico, condividono creazioni e si
impegnano in valutazioni tra pari. L'apprendimento
virtuale e i mini-rapporti post-programma ampliano
l'impatto di questa esperienza trasformativa.
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Piattaforma interattiva e Guida



Il progetto B-GREEN sta facendo progressi entusiasmanti!

.

AR Game: 
Il gioco di realtà aumentata è stato testato da tutti i partner e la versione

finale in inglese è in fase di completamento.

Training Kit: 
Le scuole partner stanno preparando video dimostrativi per illustrare i vari

moduli e argomenti del kit di formazione.

B-GREEN Clubs: 
I nuovi club B-GREEN sono fiorenti e si impegnano attivamente in attività

teoriche e pratiche.

Clubs Highlights:
Community: Organizzare pulizie, raccogliere tappi di sughero, piantare

alberi, ospitare mercati del baratto (“Solidarity Closet”) e celebrare un

“Natale verde”...

Giochi: Attività come “Il sentiero dei rifiuti”, giochi da tavolo e creazione di

set di sughero...

Conoscenze: Imparare a ridurre l'impronta di carbonio, creare scuole

ecologiche, riutilizzare per ridurre al minimo i rifiuti tessili, comprendere i

cicli dell'acqua e dei rifiuti e molto altro ancora!

Visite: Esplorando impianti di trattamento delle acque, strutture di

riciclaggio, discariche, spiagge e parchi...

Costruzione: Creare aree di compostaggio, armadi solidali, giardini e filtri

per l'acqua...

Laboratori e Workshop: Ospitare laboratori di “Green Art” e sessioni

creative come “Trash to Art” e “Inventiamo la nostra vita a basse emissioni

di carbonio”...

I club promuovono la consapevolezza ambientale e ispirano azioni

sostenibili attraverso un mix di educazione, creatività e attività

pratiche! Speriamo di vedere anche voi coinvolti!

CONTATTATECI PER ULTERIORI INFORMAZIONI!
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https://begreenproject.eu

Finanziato dall'Unione europea. I punti di vista e le opinioni espresse sono
tuttavia esclusivamente quelli dell'autore o degli autori e non riflettono
necessariamente quelli dell'Unione europea o dell'Agenzia esecutiva per
l'istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione Europea né l'EACEA possono
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