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| quattro risultati del progetto
1.Kit di formazione B-GREEN: un
pacchetto completo per
I'insegnamento e I'apprendimento
2. Eco-gioco basato su funzionalita
AR per promuovere l'acquisizione
di competenze ecologiche
3.Piattaforma interattiva B-GREEN
4.Guida per la creazione del
programma B-GREEN per scuole

piu verdi e sostenibili
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Siamo lieti di condividere i punti salienti del secondo incontro
transnazionale del progetto, che si & svolto a Cipro il 4 e 5 luglio.

Durante questo incontro produttivo, i partner del progetto si sono
riuniti per discutere e fornire un prezioso feedback sul primo
risultato del progetto, il kit di formazione B-GREEN, assicurandone il
completamento con successo. L'incontro si & concentrato anche
sulla definizione di strategie per i prossimi passi del progetto e sulla
pianificazione dello sviluppo dei restanti risultati del progetto.

Il prossimo passo del nostro percorso € l'implementazione del gioco
di realta aumentata (AR), che promette di essere uno strumento
emozionante e coinvolgente per promuovere le competenze
ecologiche tra gli studenti.

Grazie alla stretta collaborazione e alla condivisione delle
conoscenze, siamo fiduciosi nella nostra capacita di raggiungere gli
obiettivi del progetto e di avere un impatto significativo
sull'educazione ambientale e sulla sostenibilita.
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