
A PROPOS DU PROJET
Le projet B-GREEN vise à encourager les partenariats
dans le domaine de l'éducation à l'environnement afin de
développer une solide vision écologique chez les élèves
âgés de 12 à 18 ans. Il dote les écoles d'outils innovants
pour devenir respectueuses de l'environnement,
promouvoir le développement durable et favoriser le
changement social. 

En encourageant les jeunes Européens à jouer un rôle
proactif dans leurs communautés, B-GREEN soutient les
Objectifs de développement durable 2030 de l'ONU. Le
projet produira quatre résultats clés, en fournissant aux
éducateurs des ressources interactives pour inspirer les
élèves et les préparer à relever les défis environnementaux
tout en renforçant la responsabilité sociale.

  Le projet B-GREEN propose une
plateforme innovante et un guide pour
faire progresser l'éducation à
l'environnement. La plateforme comprend
une bibliothèque en ligne, une
communauté en ligne, un outil d'éco-audit
et des ressources de développement
professionnel, avec des outils d'évaluation
en ligne pour valider les compétences. 
  Disponible en cinq langues, elle favorise
la collaboration et s'aligne sur le Green
Deal de l'UE. 
  Le guide fournit des idées pour
reproduire le projet et promouvoir la
durabilité dans les écoles ou tout autre
groupe d'adolescents organisé qui
souhaite devenir plus écologique.  

La rencontre (C2) au Portugal approche !
  Le programme de formation B-GREEN C2 se déroulera à
Almada, au Portugal, du 2 au 6 février 2025, parallèlement à
TPM4 ! 
  Conçu pour échanger des connaissances sur les questions
environnementales, le changement climatique et le
développement durable, il accueille 5 étudiants et 2
enseignants de chaque pays. 
  Parmi les temps forts, citons des rencontres
interculturelles, des visites d'organisations
environnementales, des ateliers STEAM avec des produits
recyclables, un quiz B-GREEN et une conférence
internationale. 
  Les participants collaboreront à l'élaboration d'un code de
conduite respectueux de l'environnement, partageront leurs
créations et s'engageront dans des évaluations par les pairs.
L'apprentissage virtuel et les mini-rapports post-programme
renforcent l'impact de cette expérience transformatrice.

NEWSLETTER
D

E
C

E
M

B
R

E
 2

0
24

#4

Plateforme interactive et livret


