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Les 4 résultats du projet

1. Kit de formation B-GREEN : un
ensemble complet pour

I'enseignement et I'apprentissage

2.Eco-jeu basé sur des
fonctionnalités AR pour promouvoir
I'acquisition de compétences vertes
3.Plate-forme interactive B-GREEN

. 4.Guide pour la mise en place du
programme B-GREEN pour des
écoles plus vertes et durables
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Nous avons le plaisir de partager les points forts de la
deuxiéme réunion transnationale du projet, qui s'est tenue a
Chypre les 4 et 5 juillet.

Au cours de cette réunion productive, les partenaires du projet
se sont réunis pour discuter et fournir des commentaires
précieux sur le premier résultat du projet, le kit de formation B-
GREEN, afin d'assurer son achévement avec succes.

La réunion s'est également concentrée sur l'élaboration d'une
stratégie pour les prochaines étapes du projet et sur la
planification du développement des autres résultats du projet.
La prochaine étape de notre voyage est la mise en ceuvre du jeu
de réalité augmentée (AR), qui promet d'étre un outil
passionnant et engageant pour promouvoir les compétences
vertes parmi les étudiants.

En collaborant étroitement et en partageant nos idées, nous
sommes confiants dans notre capacité a atteindre les objectifs
du projet et a avoir un impact significatif sur l'éducation a
l'environnement et la durabilité.

Contactez-nous pour plus d’informations ! https://begreenproject.eu
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